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1 - Descri¢ao do desafio
Em 2019, o tema do TBR na categoria High é “ Agua para o desenvolvimento sustentavel”.

No desafio pratico vocé encontrard missdes onde o objetivo do robo sera identificar blocos de 4dgua, residuos e
contaminac¢do, onde deverd realizar a separagao dos mesmos e destina-los aos seus lugares corretos.

2 - Preparacgao do tapete

2.1 - Definigao de pecas e lugares

Nesta temporada, teremos alguns cubos coloridos que representardo Bloco de dgua grande(3 unidades),
Bloco de residuos grande(3 unidades), Bloco de agua pequeno(1 unidades), Bloco de residuo pequeno(1
unidades), Bloco contaminado grande(1 unidade), Barreira azul(1 unidade), Barreira preta(1 unidade), Placa

Azul(1 unidade) e placa preta(1 unidade).

Bloco de Agua grande Bloco de residuos grande

Bloco contaminado

Bloco de Agua pequeno

Bloco de residuos pequeno

Barreira azul

Barreira preta Placa azul
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2.2 - Posigao de inicio das pegas e preparagao da partida
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Barreira preta

Posicdo 5

Posicdo 6

Posicao 7

Posicdo 8

Depdsito Preto
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Barreiras pretas e azuis — as barreiras sdo colocadas nos lugares indicados sem nenhum tipo de fixacdo no
tapete.

Blocos pequenos — Os blocos pequenos poderao ficar nas posicdes de 1 a 8 no inicio da partida. O juiz deve
sortear o posicionamento dos blocos utilizando um saco, ndo transparente, onde serdo colocados numeros
de 1 a 8. Sorteia-se primeiro o bloco pequeno azul e depois o bloco pequeno preto.

Blocos grandes — Os blocos grandes poderdo ficar nas posi¢ées de 1 a 9 no inicio da partida. O juiz deve
sortear o posicionamento dos blocos utilizando um saco, ndo transparente, onde serdo colocados todos os
blocos grandes. O primeiro bloco retirado do saco ficara na posicdo 1, o segundo posicdo 2....etc.

As posicdes ocupadas pelos blocos pequenos, deverdo ser ignoradas, pois ja estardo ocupadas.
O bloco contaminado ndo podera iniciar em condicdo de pontuacdo. Caso isso aconteca, o sorteio dos blocos
grandes devera ser realizado novamente.

A equipe podera optar em utilizar ou ndo o bloco contaminado(bloco vermelho) na partida.

Placas — A placa azul ficard em um dos 3 depdsitos azuis e a placa preta em um dos 3 depdsitos pretos. O
sorteio sera realizado pelo juiz utilizando um saco nao transparente, onde serdo colocados numeros de 1 a 3.
Sorteia-se primeiro a placa azul e depois a placa preta.

2.3 - Definigao das areas do tapete.

Depdsito azul

Area de seguranga
bloco contaminado

Deposito preta

2.4 - Situacao possivel de inicio, apds sorteio
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3 - Missoes:
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3.1 - Missdo 1 — Blocos grandes

3.1.1 - Colocar os blocos de agua grande em um dos depdsitos azuis.

Pontuagao:

- Bloco de agua grande totalmente DENTRO e TOCANDO o depdsito azul — 100 pontos cada.

- Bloco de agua grande parcialmente DENTRO e TOCANDO o depdsito azul — 50 pontos cada.

Condigao para pontuagao:

Em cada depdsito azul sé pode ter 1 bloco de agua grande. Caso um depdsito azul tenha mais de um bloco

de 4dgua grande, o mesmo ndo pontuara.

Os blocos de dagua pontuardo somente se estiverem nas condi¢es acima ao final da partida.

50 pontos

00 pontos —

100 pontos

e
100 pontos
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100 pontos 0 pontos

3.1.2 - Colocar os blocos de residuos grande em um dos depdsitos pretos.

Pontuacgao:

- Bloco de residuo grande totalmente DENTRO e TOCANDO do depésito preto —95 pontos cada.

- Bloco de residuo grande parcialmente DENTRO e TOCANDO do depdsito preto — 45 pontos cada.
Condic¢ao para pontuagao:

Em cada depdsito preto s6 pode ter 1 bloco de residuo grande. Caso o depdsito preto tenha mais de um
bloco de residuos grande, o mesmo nao pontuara.

Os blocos de residuos pontuardao somente se estiverem nas condi¢des acima ao final da partida.

95 pontos

45 pontos 95 pontos

45 pontos 0 pontos
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3.1.3 - Colocar o bloco contaminado na area de seguranca.

Pontuagao:

- Bloco contaminado totalmente DENTRO e TOCANDO a area de seguranca — fator 1,30.

- Bloco contaminado parcialmente DENTRO e TOCANDO a area de seguranca —fator 1,15.
- Bloco contaminado totalmente DENTRO de uma das bases —fator 1,10.

- Bloco contaminado em nenhuma das condi¢Ges acima — fator 0,85.

Condigao para pontuagao:

A equipe podera optar em utilizar ou ndo o bloco contaminado na partida. Caso utilize-o, o0 mesmo, sera
utilizado como fator multiplicativo do total de pontuacdo alcancado pelo time na partida, de acordo com a
condicdo de pontuag¢do do bloco contaminado.

O bloco contaminado pontuara somente se estiver nas condi¢des acima ao final da partida.
Ex. nota da equipe =200 pontos
Fator multiplicativo = 1,30

Nota total = 200*1,30 = 260 pontos

0,85

‘@

1,30 1,15

\ 3
=

1,10 0,85
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3.2 - Missao 2 - Blocos pequenos
3.2.1 - Colocar os blocos de agua pequeno no depdsito azul onde estiver a placa azul.
Pontuacao:

- Bloco de agua pequeno SOBRE bloco de dgua grande, em condi¢do de pontuacdo, no depdsito onde estiver
a placa azul — 80 pontos.

- Bloco de agua pequeno totalmente DENTRO do depdsito azul e TOCANDO a placa azul — 50 pontos.
- Bloco de agua pequeno parcialmente DENTRO do depésito azul e TOCANDO a placa azul — 25 pontos.
Condigao para pontuagao:

O bloco de agua pequeno pontuara somente se estiver nas condi¢des acima ao final da partida.

3.2.2 - Colocar os blocos de residuos pequeno no depdsito preto onde estiver a placa preta.

Pontuagao:

- Bloco de residuos pequeno SOBRE bloco de residuos grande, em condi¢do de pontuac¢do, na localidade
onde estiver a placa preta — 75 pontos.

- Bloco de residuos pequeno totalmente DENTRO da localidade preta e TOCANDO a placa preta — 40 pontos.

- Bloco de residuos pequeno parcialmente DENTRO da localidade preta e TOCANDO a placa preta — 20
pontos.

Condic¢ao para pontuagao:

O bloco de residuo pequeno pontuard somente se estiver nas condi¢des acima ao final da partida.
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3.3 - Penalidade — barreiras

3.3.1 - As Barreiras devem terminar a partida TOTALMENTE DENTRO DA drea cinza, ao entorno de sua
posicdo de origem.

Penalidade:
Barreira fora da area cinza — (-15) pontos cada
Condigao:

Cada barreira fora da drea cinza ao final da partida sera penalizada com — 15 pontos.

0 pontos I 0 pontos

g—

-15 pontos

0 pontos -15 pontos

Ll

-15 pontos
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4 - Processo

4.1 - 0 robd podera retornar a base quantas vezes for necessario, porem ndo é permitido trazer nenhum objeto
de missdo para dentro da base.

4.2 — O rob6 somente podera ser tocado pelo operador do rob6 quando estiver na base.

4.3 — Sempre que o robo for tocado pelo operador do rob6 fora da base, o mesmo se tornara inativo e devera
reiniciar da base.

4.4 — O toque do robd fora da base sera considerado penalidade e todo objeto de missdo que o robo estiver
carregando, tocando ou empurrando no momento que for tocado sera retirado do jogo.

Caso o rob6 ndo esteja carregando, tocando ou empurrando nenhum objeto de missdo no momento que for
tocado, nenhum objeto de missdo serd retirado.

Para que ndo exista duvidas se o rob0 esta ou ndo carregando, tocando ou empurrando um objeto de missdo, o
juiz deve ser consultado durante a partida. Na falta da consulta ao juiz, o mesmo tomara a decisdo que julgar
valida.

4.5 — A saida do robo totalmente do tapete, onde nenhuma parte do mesmo esteja TOCANDO o tapete, serd
considerada penalidade e o rob6 sera considerado inativo, tendo que reiniciar novamente da base.

4.6 - A pontuacdo sera contabilizada somente apds o término da partida.
4.7 - N3do existe ordem para a realizagdo das missdes.

4.8 — O time tera no minimo 3 rounds, onde apenas a maior nota sera utilizada para a pontuagdo geral. As notas
dos outros rounds poderao ser utilizadas como desempate, caso necessario.

A ndo participacdo de um time de um ou mais rounds sera de inteira responsabilidade do time, onde cabera ao
juiz apontar a pontuacdo de ZERO PONTOS na partida pela ndo participagdo na mesma.

5 — Desempate
Para esta temporada, o critério de desempate serd a maior pontuagao alcangada pela equipe.
Deve-se observar o time que alcangou primeiro a maior pontuagao durante o torneio.

6 —Duvidas

Todas as davidas que surgirem sobre o desafio pratico na categoria University do Torneio Brasil de Robdtica
devem ser perguntadas através do CONTATO no site www.torneiobrasilderobotica.com.br ou, em ultimo

caso, na reunido dos técnicos que acontece anterior ao inicio do torneio.

Caso exista alguma duvida sobre as regras e essa duvida ndo tenha sido esclarecida antes do inicio do
torneio, caberd aos juizes interpretar a regra como eles, e apenas eles, acharem melhor.

Ao entrar em contato pelo site, identifique-se com seu nome, nome do time, cidade, categoria no torneio e
sua duvida.
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7 - Dimensoes das pegas

Cubo 50mm x 50mm x 50mm

1 pega 3 pegas 3 pegas

50 mm
50 mm

50 mm

N
50mm 50 mm

1 pega

30 mm
30 mm

30 mm

30 mm

Madeira 20mm x 20mm x 250mm

1 pega

MDF 3mm

1 pega

230mm

1 pega

12 pegas

230mm
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